TOR POJEDYNKU SHOOT OFF

Punktowane cele

Ptytki Poppery Clay NS

- 6 - -

Minimalna liczba
strzatow

6 w jednym pojedynku (zawodnik powinien posiada¢ zapas amunicji na cate
zawody)

Rodzaj amunicji

zgodnie z regulaminem

Stan gotowosci
broni

Opcja 3 - pistolet niezatadowany (zamek zrzucony) i dwa magazynki,
zatadowane dowolng liczbg amunicji, lezg na stoliku przed zawodnikiem w
zaznaczonym miejscu.

Pozycja startowa

Zawodnicy stojg w pozycji wyprostowanej, rece zwisajg wydtuz tutowia.

zawodnika

Rozpoczecie Sygnat dzwiekowy

konkurencji

Procedura W konkurenciji startuje dwdch zawodnikéw w pojedynku na stanowisku 1i2. Po

przebiegu toru

sygnale startowym zawodnicy podejmujg bron i magazynek. Po zatadowaniu
broni kazdy z zawodnikéw powinien ostrzela¢ swoje szes¢ poperéw. Zawodnik
na stanowisku nr 1 sze$¢ od lewej strony, zawodnik na stanowisku nr 2 szes$é
od prawej strony. Jako ostatni nalezy ostrzela¢ swoj szdsty poper oznaczony na
czerwono. Przed ostrzelaniem czerwonego popera nalezy wykonaé
obowigzkowo zmiane magazynka. Zwyciezcg pojedynku jest ten zawodnik,
ktérego czerwony poper upadnie jako pierwszy. Rywalizacja trwa do dwoch
zwyciestw jednego z zawodnikéw. Ostrzelanie toru przez zawodnika niezgodnie
z opisem skutkuje przegranag zawodnika.

Podczas strzelania zawodnikowi nie wolno opuscié wyznaczonej strefy
strzelania. Ostrzelanie popera przeciwnika skutkuje natychmiastowa
przegrang. Katy bezpieczenstwa zawezone, wyznaczone znacznikami i gérna
krawedziag kulochwytu.




